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O presente caderno foi produzido de forma colaborativa pelos professore(a)s que integram a Rede Municipal
de Educacdo de Niterdi, exclusivamente para fins educacionais. E vedada sua comercializacdo ou mesmo
compartilhamento de parte ou do todo para qualquer finalidade que nao esteja vinculada aquela a que o material
se destina. Eventuais obras estao compreendidas no disposto do art. 46, Ill da Lei 9.610/1998.



Niteroi em defesa da escola publica
e o futuro da educacao

Os Cadernos Pedagogicos 2021 integram um amplo esforco empreendido pela Prefeitura de Niterdi
visando a retomada das atividades escolares e a contencdo dos efeitos da pandemia do Coronavirus
sobre a rede municipal. Este material, produzido com base na experiéncia concreta desenvolvida
por nossos educadores, é o principal instrumento de apoio aos professores e professoras no
desenvolvimento das atividades pedagogicas durante a pandemia.

A interrupgao das atividades escolares presenciais em 2020 nos coloca diante de uma nova e
complexa realidade. Nos proximos anos, viveremos uma nova etapa no desenvolvimento educacional
da cidade de Niteroi. E estamos conscientes de que a superacao das dificuldades impostas pela
pandemia exigira uma acao transversal do governo, articulando diversas politicas publicas e
integrando esforgos intersetoriais. Sera preciso combater a evasdo, recuperar conteudos, adaptar
as unidades escolares, oferecer condigdes fisicas e infraestrutura tecnolégica para o pleno
funcionamento das atividades pedagdgicas neste novo ambiente. E a escola que emergira deste
processo certamente nao sera a mesma de antes.

Mas apesar da enorme complexidade deste periodo que a escola publica enfrenta, estamos
confiantes na capacidade que a Rede Municipal de Educacdo de Niterdi possui em apresentar
respostas criativas e consistentes para a consolidagdo de uma estratégia que tenha como foco
o acolhimento de nossos estudantes nesta retomada e a redug¢ao das assimetrias em termos de
aprendizagem, associada a busca pela melhoria da qualidade da educagao oferecida na cidade.

Finalmente, cumpre lembrar que a mobilizacdo da comunidade escolar e o envolvimento de maes,
pais e responsaveis na realizacao das atividades pedagogicas e no acompanhamento do trabalho
desenvolvido por nossos educadores, tendo por base os cadernos pedagodgicos, € um elemento
imprescindivel para o sucesso de nossa desafiadora empreitada no ano letivo de 2021. Precisamos
evitar que a pandemia resulte em um aprofundamento das desigualdades em termos de direitos e
oportunidades educacionais, o que ampliaria as disparidades econémicas, sociais e raciais, e a escola
nao pode assumir essa imensa responsabilidade sozinha.

Portanto, vamos juntos! Em defesa da escola publica e do futuro da educacao!

Vinicius Wu
Secretario de Educacao



Laboratorio de Midias Educacionais

O Laboratorio de Midias Educacionais de Niteroi- E.Lab € uma iniciativa da Secretaria de Educagao e
Fundacao Municipal de Educagao de Niteroi em parceriacom o Programa Escolas Criativas do Instituto
BRArte,QuitandaSolugdeseCinco ElementosquecontacomoapoiodaSecretariadeEstadodeCultura
e Economia Criativa do Rio de Janeiro por meio da Lei Estadual de Incentivo a Cultura. Ainiciativa visa
articular diversas ac¢des e estruturas que qualifiquem e ampliem a experiéncia educacional mediada
pelas novas tecnologias. Ele atuara na qualificagdo de educadores e na producao e experimentacao
de conteudos e abordagens educacionais em diferentes midias e suportes.

O E.Lab tem sua existéncia ancorada numa visao de politica educacional aberta e direcionada
para enfrentar os desafios do contemporaneo. E um espaco que apoiara os estudantes e professores
para construir uma saida que reduza os impactos impostos pela Pandemia do COVID-19 e pelo
aprofundamento das desigualdades; ajudara na aceleragdo da atualizagdo dos processos de ensino e
aprendizagem para que se tornem cada vez mais compativeis com a necessidade de desenvolvimento
de competéncias e habilidades do século XXI.

A Secretaria de Educacao e Fundagao Municipal de Educagao de Niteroi vem se destacando pela
producao de conteudos educacionais proprios, como seus cadernos pedagogicos. Além disso, com
o advento da pandemia os professores também tém produzido contelidos em diferentes midias, tais
como: audiovisual e dudio. Esse embrido ganha ainda mais for¢ca com a criagdo de agdes novas que
irdo contribuir para uma atuagao ainda mais estruturada e sinérgica.

O E.Lab parte do reconhecimento do que foi acumulado. Ele busca fornecer qualificacao para
os professores e estudantes melhorarem sua experiéncia com as novas tecnologias aplicadas a
educacdo. Ele também contara com estudios e demais infraestrutura necessaria para propiciar uma
producdo de materiais didaticos mais qualificados e inovadores. A ideia nao é limitar os processos ao
espaco fisicodo E.Lab, mas torna-los mais visiveis e estruturados para que a autonomia e proatividade
sejam premiadas com melhores condi¢des para que professores e estudantes possam desenvolver
uma experiéncia educacional mais generosa, potente, diversa e inovadora.

Equipe do programa Escolas Criativas



Apresentacao

Apresentamos o terceiro volume do Caderno Caminhos de Aprendizagens, elaborado para os
estudantes do Ensino Fundamental da Rede Municipal de Educagao de Niteroi. Esse material é mais
um recurso para auxiliar na construgao continua de conhecimentos e manter o vinculo do aluno com
os saberes escolares. Atentos ao fato de que nada substitui a interacao que acontece no ambiente
escolar, mas cientes dos limites que o distanciamento social impoe, utilizamos esse caderno como
importante ferramenta pedagdgica neste momento.

Independentemente do grau de autonomia dos alunos para estudarem sozinhos, o envolvimento
dos responsaveis é fundamental para criar uma rotina diaria de estudos. Ressaltamos que a escola
solicitara a devolugcdo do Caderno Caminhos de Aprendizagens com as atividades realizadas
pelos estudantes. Esse momento sera fundamental para que o professor avalie e acompanhe o
desenvolvimento do aluno.

Com a participacao de todos, o processo educacional de nossos estudantes pode prosseguir.

Bons estudos!

Secretaria Municipal de Educagao
Fundagao Municipal de Educagao






OLA, QUERIDOS ALUNOS!
ESPERAMOS QUE TODOS ESTEJAM BEM E CUIDANDO-SE BASTANTE!
ESTAMOS COM MUITAS SAUDADES DE VOCES! CUIDEM-SE!

CHEGOU O MOMENTO DE FAZERMOS MAIS DESCOBERTAS ATRAVES DESTE NOVO CADERNO
CAMINHOS DE APRENDIZAGENS!

OBSERVE E RESPONDA:

QUAL OU QUAIS DESTAS IMAGENS MOSTRAM O MEIO AMBIENTE?

FONTE: https:

SE A SUARESPOSTAFOI: "TODAS ELAS", VOCE ESTA DE PARABENS!

AGORA VAMOS APRENDER UM POUCO MAIS SOBRE O MEIO AMBIENTE. VOCE SABE O QUE E
ISSO?

FONTE: https://sites.google.com/site/conhecendoomeioambiente

O MEIO AMBIENTE E TUDO O QUE ESTA A SUA VOLTA! PREPARE-SE PARA AUMENTAR SEU
CONHECIMENTO SOBRE O LUGAR EM QUE VIVEMOS.

EMBARQUE NESSA AVENTURA!




COM A AJUDA DE UM ADULTO, LEIA O TEXTO ABAIXO.
COM ELE VOCE DESCOBRIRA UM POUCO MAIS SOBRE COMO E IMPORTANTE CUIDAR DO LUGAR EM
QUE MORAMOS. DEPOIS, RESPONDA AS QUESTOES ABAIXO:

NOSSO MEIO AMBIENTE

VIVEMOS NO PLANETA TERRA. E NEM SEMPRE ELE E BEM TRATADO.

TEM GENTE QUE JOGA LIXO NAAGUA, QUEIMAAS PLANTAS, MATA OS ANIMAIS
POR DIVERSAO E ISTO NAO E NADA BOM. PRECISAMOS DE AGUA PARA BEBER,
ALIMENTOS PARA SOBREVIVER...

NAO SOMOS 0OS UNICOS SERES VIVOS DAQUI, TAMBEM EXISTEM DIVERSOS
TIPOS DE ANIMAIS E PLANTAS POR ESSE MUNDO Al. MAS, SE NAO PROTEGERMOS O
LUGAR ONDE MORAMOS, QUEM CONSEGUIRA VIVER AQUI?

TUDO O QUE ESTA A NOSSA VOLTA NAO PODE SER MALTRATADO. POIS,
VIVEMOS NESTE MUNDO E ELE DEVE SER LIMPO E BEM CUIDADO. TUDO O QUE NOS
RODEIA FAZ PARTE DO NOSSO MEIO AMBIENTE: AS COISAS FEITAS PELA NATUREZA
(PLANTAS, ANIMAIS...). E AS CRIADAS PELAS PESSOAS (PREDIOS, RUAS...). TODAS AS
PAISAGENS FAZEM PARTE DO NOSSO MEIO AMBIENTE.

Cristiane de Oliveira da Silva

1- O TITULO SEMPRE E ALGO QUE CHAMA A ATENCAO E VEM NO CENTRO DO TEXTO, QUAL E O TITULO
DO TEXTO ACIMA?

() PAISAGENS ( )NO PLANETATERRA ( ) NOSSO MEIO AMBIENTE

A- ASSINALE UM (X) NAS ATITUDES QUE DEMONSTRAM CUIDADO COM O NOSSO MEIO AMBIENTE.
) JOGAR LIXO NA AGUA.
CUIDAR DOS ANIMAIS.

(
()

( ) PROTEGER O LUGAR ONDE MORAMOS.

() MALTRATAR TUDO O QUE ESTA A SUA VOLTA.

B- FACA UMA BELA ILUSTRACAO MOSTRANDO O QUE VOCE ENTENDEU DO TEXTO E COM A AJUDA DE
UM ADULTO ESCREVA UMA PEQUENA FRASE EXPLICANDO O SEU DESENHO.

@ )




UMA DICA IMPORTANTE: NUNCA SE ESQUECA DE CUIDAR DO LUGAR ONDE MORA. ISTO E MUITO
IMPORTANTE! MOLHE AS PLANTAS, CUIDE DOS ANIMAIS! PROTEJA NOSSO MEIO AMBIENTE!

2- VAMOS VER AGORA COMO ESTA A SUA PERCEPCAOQ. SERA PRECISO ATENCAO PARA FAZER A TAREFA
ABAIXO. ENCONTRE AS SETE DIFERENCAS ENTRE AS IMAGENS. CAPRICHE!

Jog)dm7Erros
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Fonte: http://saudeambientalufpa.blogspot.com/2014/01/praia-jogo-dos-7-erros.html




3- JAVIMOS QUE NO MEIO AMBIENTE HA COISAS FEITAS PELA NATUREZA E PELAS PESSOAS. TUDO O
QUE EXISTE NESTE MUNDO TEM UM NOME. LOGO, COMECA COM ALGUMA LETRA. VOCE E ESPERTO,
NOS SABEMOS! QUAIS LETRAS VOCE USARA NA ATIVIDADE ABAIXO?

A PALAVRA COMECA COM QUE LETRA? FICOU EM DUVIDA? CONSULTE O BANCO DE PALAVRAS QUE SE
ENCONTRA ABAIXO DAS IMAGENS.




BANCO DE PALAVRAS

r

XEXEU - AZALEIA - WOMBATS - OVELHA - DINOSSAURO - URUBU - KIWI - QUATI
ESQUILO - RATO - LAGARTA - HIPOPOTAMO - ZEBRA - GATO - YAK - TATU BORBOLETA
IGUANA - PATO - VACA - NECTARINA - FORMIGA - CACHORRO - SAPO MACACO
JOANINHA

\




4- CADA VEZ QUE ESTUDAMOS APRENDEMOS MAIS E MAIS. A NATUREZA POSSUI ELEMENTOS
NATURAIS QUE NOS AJUDAM A VIVER COM TRANQUILIDADE NO MEIO AMBIENTE. UTILIZE OS NOMES
DOS RECURSOS NATURAIS ABAIXO PARA COMPLETAR CORRETAMENTE A CRUZADINHA.

SOLO - ANIMAIS - PLANTAS - AGUA - SOL

5- A NATUREZA NOS FORNECE COISAS MUITO BOAS QUANDO E BEM CUIDADA. AS FRUTAS, POR
EXEMPLO, EXISTEM POR CAUSA DAS PLANTAS. VOCE CONHECE MUITAS FRUTAS?

CHEGOU A HORA DE ENCONTRAR AS FRUTAS DO CACA-PALAVRAS ABAIXO.
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A- AGORA E COM VOCE! QUE TAL FAZER UMA LISTA DAS FRUTAS QUE VOCE MAIS GOSTA?

B- DESENHE A SUA FRUTA PREFERIDA!
([ Y
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6- VOCE SABE QUE A AGUA E UM RECURSO NATURAL? ELA E MUITO IMPORTANTE PARA O NOSSO
PLANETA. DEIXAMOS ALGUMAS DICAS PARA VOCE! LEIA COM A AJUDA DE ALGUEM.

E EU, PLA ECONOMIZAR, TOMO
EM TLES MINUTOS E MEIO!

PRA ECONOMIZAR AGUA, TOMO
BANHO EM CINCO MINUTOS!

3
@M.hURIéK)DE SOUSA PRODUCOES - BRASIL

FONTE: http://porquenao.org/agua-futuro-esta-nossas-maos

A- QUAL O MOTIVO DO CASCAO DIZER QUE ESTA ECONOMIZANDO MAIS AGUA DO QUE SEUS DOIS
AMIGOS?




O PERSONAGEM DO CASCAO E FAMOSO POR NAO
GOSTAR DE AGUA.

e OBSERVANDO O CASCAO NA IMAGEM AO LADO,
REI;; gLL'mgg g 3}:5?3! ool EXPLIQUE, ESCREVENDO DO SEU JEITINHO, O QUE

FALANDO EM AGUA!!!
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LEMPE SEM A CAa

ag VAMOS REGAS A5

¢ . PLANTAS COM Liv]

s RESADONT T

£l
b &
LAVAR O CARRC = (i)
Com Ll Saner n =)
OMIDG £ LM BaLDE .
E SEM MELHOR, -
(w2 X
e : 1,: d
=3 -

LA VASSoRA £ o BALOs 3 el -1
LAMBAM BEM QUALDER CALEADA ! ok 2N
MADA DE ALANG LS RAS : sttt E

FONTE: https://br.pinterest.com/pin/190699365457082251/




B- CONVERSE COM SEUS FAMILIARES SOBRE A TIRINHA ACIMA E CIRCULE AS ATIVIDADES QUE VOCES
TAMBEM FAZEM PARA AJUDAR NA ECONOMIA DE AGUA.

LUGAR DE LIXO E NA LIXEIRA!

7- DE ACORDO COM TUDO O QUE VIMOS ATE AGORA, JA SABEMOS QUE CUIDAR DO LUGAR ONDE
MORAMOS E NECESSARIO. ENTAO, O LUGAR DO LIXO E NA LIXEIRA.

TODAS ESSAS LATINHAS QUE VEMOS Ai EMBAIXO, APOS O CONSUMO DO REFRIGERANTE QUE HA
NELAS, SERA JOGADA FORA COMO LIXO.

VAMOS CONTAR QUANTAS SAQ?

FONTE: https://pixabay.com/pt/images/search/lata/

8- OS COPINHOS, USADOS PARA BEBER AGUA, TAMBEM SAO JOGADOS FORA, MUITOS E MUITOS
COPINHOS ... TODOS OS DIAS. CONTE E ESCREVA AO LADO DA IMAGEM, QUANTO COPINHOS ESTAOQ Al
PARA SEREM JOGADOS FORA.

FONTE: https://pixabay.com/pt/images/search/lixeira




9- VAMOS IMAGINAR UMA SITUAGCAO! AS CRIANCAS DA SALA DA PROFESSORA ISABEL, COMBINARAM
DE FORMAR GRUPOS PARA JUNTAR TODO O LIXO DA ESCOLA. HOJE E A VEZ DO "GRUPO 1", QUE E
FORMADO POR RENATA, ELIZABETE, ANA, RENAN, RAFAEL.

OBSERVE NAS IMAGENS ABAIXO QUE CADA CRIANCA FICOU RESPONSAVEL POR UM TIPO DE LIXO.
CONTE E REGISTRE A QUANTIDADE QUE CADA UM JUNTOU.

REREREEERLE
SIEEEEE,

FONTE: h morensin m.br/w nten 201 MATEMC381TICAEMEIOAMBIENTELIMPO1-1-724x1024.pn

RESPONDA DE ACORDO COM A TABELA DE QUANTIDADE DE LIXO RECOLHIDO PELAS CRIANCAS.

A) DE TODAS AS CRIANCAS, QUEM RECOLHEU MAIS LIXO?

B) QUEM RECOLHEU MENOS LIXO?

C) QUAIS AS QUANTIDADES DE LIXO RECOLHERAM AS TRES MENINAS JUNTAS?




D) QUAIS AS QUANTIDADES DE LIXO RECOLHERAM OS DOIS MENINOS JUNTOS?

E) SE CADA PAPEL QUE RAFAEL RECOLHEU, VALESSE POR DOIS, QUANTO ELE TERIA RECOLHIDO?

10- AS PESSOAS MUDAM O MEIO AMBIENTE PARA MELHORAR A FORMA DE VIVER. NESTE LUGAR
ABAIXO, POR EXEMPLO, CASAS FORAM FEITAS PARA QUE AS PESSOAS TIVESSEM ONDE MORAR. AGORA
OBSERVE A GRAVURA E FACA O QUE SE PEDE. E PRECISO QUE ALGUM ADULTO AJUDE VOCE A LER.

i N
. ¥ A |

A - PINTANDO 3 CASAS DE AMARELO E 2 CASAS DE AZUL. QUANTAS
CASAS, NESTAS CORES, SERAO PINTADAS? (70U5)

B - AGORA, SE PINTAR 1 CASA DE VERDE E 4 CASAS DE VERMELHO
QUANTAS CASAS, NESTAS CORES, ESTARAO PINTADAS NO TOTAL?
(60U 5)

C - PINTE 6 CASAS DE MARROM E DEPOIS RISQUE 2. QUANTAS CASAS
PINTADAS DE MARROM VOCE NAO RISCOU? (40U9)

D - E SE PINTAR 3 CASAS DE PRETO E CIRCULAR UMA QUANTAS SERAO
AS CASAS DE PRETO QUE NAO CIRCULOU? (20U 3)




11- OBSERVE COM ATENGAO O DESENHO ABAIXO.

 W—

= =
\ Csl
FONTE: https://br.pinterest.com/pin/398146423291133393/
DEPOIS, ASSINALE UM (x) NAS FORMAS GEOMETRICAS QUE APARECEM NA IMAGEM DA CASA.

RETANGULO( ) TRIANGULO ( QUADRADO CIRCULO (

A ‘

12- UMA DAS COISAS QUE MAIS EMBELEZAM A NATUREZA, SAO OS JARDINS CRIADOS PELAS PESSOAS.
VEMOS FLORES DE VARIAS FORMAS E CORES LA. NAO SE DEVE ARRANCAR AS PLANTAS E NEM JOGAR
LIXO NELAS.

A- PENSANDO NA IMPORTANCIA DAS FLORES PINTE A QUANTIDADE DE FLORES PEDIDAS ABAIXO:

e 3-FLORES AMARELAS
e 11-FLORESVERMELHAS
e 4-FLORES LARANJA




IIIIII FLORES NO TOTAL.




13- VAMOS LER UMA POESIA?

A FLOR AMARELA

OLHA A JANELA
DA BELA ARABELA.
QUE FLOR E AQUELA
QUE ARABELA MOLHA?
E UMA FLOR AMARELA.
(CECILIA MEIRELES)

AS FLORES EMBELEZAM, INSPIRAM E DEIXAM NOSSO MUNDO MUITO MAIS COLORIDO!

FONTE: https://blog.uniflores.com.br/flores-amarelas/?v=9a5a5f39f4c7

A- APOS LER A POESIA, INSPIRE-SE COM A IMAGEM DESSAS LINDAS FLORES, COMPLETE AS FRASES
ABAIXO COM PALAVRAS QUE CECILIA MEIRELES UTILIZOU PARA PRODUZIR ESTA LINDA POESIA "A
FLOR AMARELA":

OLHA A

DA BELA

QUE FLORE

E UMA FLOR




B- LEIANOVAMENTE A POESIA E PINTE AS PALAVRAS QUE RIMAM. DEPOIS AS ESCREVA AQUI EMBAIXO:

0 QUEE /

RIMA @

C- AGORA E SUA VEZ DE FAZER UMA LINDA ILUSTRACAO PARA A POESIA "A FLOR AMARELA" ESCRITA
POR CECILIA MEIRELES.

4 N

\ J

14- QUE TAL FAZER UMA DOBRADURA DA FLOR. SIGA AS INSTRUCOES ABAIXO. CAPRICHE!

2

Y ¢




Fonte:http://nunoribeiroale.blogspot.com/2014/01/origami-tulipa.html

VOCE JA SABE QUE TODAS AS COISAS TEM NOME. QUE TAL DESCOBRIR OS NOMES DE ALGUMAS
ESPECIES DE FLORES?

15- PREENCHA A CRUZADINHA COM OS NOMES DAS FLORES.

1- ROSA

2- MARGARIDA
3- DALIA

4- GIRASSOL
5- CRAVO




16- MUITO BEM! JA ESCREVEU OS NOMES DAS FLORES NA CRUZADINHA! VAMOS AGORA PARA OUTRA
ETAPA?

NUMERE A SEQUENCIA ABAIXO COM BASTANTE ATENCAO COLOCANDO OS NUMERAIS QUE FALTAM.
CAPRICHE NA SEQUENCIA NUMERICA ATE 20 :

13 16 19

VOCE SABIA?

TODO NUMERO NATURAL POSSUI UM ANTECESSOR QUE NADA MAIS E DO QUE O NUMERO
QUE VEM ANTES DELE.

TODO NUMERO NATURAL POSSUI UM SUCESSOR QUE NADA MAIS E DO QUE O NUMERO QUE
VEM DEPOIS DELE.

VEJA O EXEMPLO:

ANTECESSOR NUMERO SUCESSOR

. 5
U

17- AGORA, CONSULTE A SEQUENCIA DE NUMEROS QUE VOCE FEZ PARA COLOCAR OS ANTECESSORES
E OS SUCESSORES DOS NUMERAIS ABAIXO. NA SEQUENCIA NUMERICA ELES FICAM UM AO LADO DO
OUTRO, COMO SE FOSSEM VIZINHOS!

10 ;
12 :
16

POR FALAR EM NOMES, VOCE JA SE PERGUNTOU QUANTAS PESSOAS TEM O MESMO NOME QUE
VOCE? E VOCE SABIA QUE E POSSIVEL SABER QUANTAS PESSOAS NO BRASIL TEM O MESMO NOME QUE
O SEU?




18- VAMOS CONHECER UMA HISTORINHA E ACHAR AS RESPOSTAS:
ANA FOI AO JARDIM COLHER FLORES.

A- ELA COLHEU ALGUMAS FLORES E DIVIDIU EM QUANTIDADES IGUAIS EM 5 VASOS. CADA VASO
RECEBEU MEIA DUZIA DE FLORES.

DESENHE A QUANTIDADE DE FLORES QUE CADA VASO RECEBEU.

i
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ANA COLHEU FLORES

B- DESTAS 30 FLORES, 7 ERAM ROSAS, 8 ERAM MARGARIDAS E O RESTANTE ERAM CRAVOS.

ROSAS MARGARIDAS CRAVOS TOTAL DE FLORES
7 8 30
QUANTOSERAMOSCRAVOS? ___

C- DEPOIS DE ALGUNS DIAS, DAS 30 FLORES, 6 FORAM RETIRADAS DOS JARROS, PORQUE ESTAVAM
MURCHAS.

DESENHE A QUANTIDADE DE FLORES QUE RESTARAM.

RESTARAM FLORES.




VAMOS LEMBRAR!

1 DEZENA E IGUAL A 10 UNIDADES
1 DEZENA = 10 UNIDADES
MEIA DEZENA E IGUAL A 5 UNIDADES
MEIA DEZENA = 5 UNIDADES

1 DUZIA IGUAL A 12 UNIDADES
1 DUZIA = 12 UNIDADES
MEIA DUZIA E IGUAL A 6 UNIDADES
MEIA DUZIA = 6 UNIDADES

19- OBSERVE A MENINA REGANDO AS FLORES E RESPONDA:

<Fonte: https://br.freepik.com/vetores/fundo’>Fundo vetor criado por brgfx - br.freepik.com</a>
A- QUANTAS FLORES A MENINA REGOU NO JARDIM?

A MENINA REGOU NO JARDIM FLORES.




PINTE, NAIMAGEM ABAIXO, UMA DUZIA DAS FLORES QUE AMENINA REGOU NO JARDIM. UMA DUZIA
CORRESPONDE A FLORES.

QUANTAS DALIAS A MENINA COLHEU NO JARDIM? ELA COLHEU NO JARDIM DALIAS.

PINTE MEIA DEZENA DAS DALIAS COLHIDAS PELA MENINA. MEIA DEZENA CORRESPONDE A
DALIAS.



COMO FALAMOS O MEIO AMBIENTE E TUDO O QUE ESTA A SUAVOLTA!

ANOSSAVOLTAMUITAS COISAS QUE SAO JOGADAS NO LIXO PODERIAM SER REAPROVEITADAS
E ALGUMAS DELAS, VIRAM BRINQUEDOS BEM LEGAIS. VAMOS CONHECER ALGUMAS POSSIBILIDADES?

TOCA DO RATINHO

Santa Marli P. dos Santos.
Brinquedoteca: Sucata vira Bringuedo

ESSE E UM JOGO FOI PRODUZIDO PELA SANTA MARLI P. DOS SANTOS. BRINQUEDOTECA:
SUCATAVIRA BRINQUEDO E ESTA ACESSIVEL NO LINK:

https://www.ideiacriativa.org/2012/05/jogo-educativo-com-sucata-meio-ambiente.html

A TOCA DO RATINHO E UM JOGO QUE ESTIMULA A MOTRICIDADE FINA, PERCEPCAO VISUAL
E ANOGCAO DE QUANTIDADE. ENTAO NA VERDADE, BRINCANDO A GENTE APRENDE NOVAS COISAS E
DESENVOLVE OUTRAS POTENCIALIDADES.

MATERIAIS PARA CONFECCIONAR O JOGO:

e 1 (UMA) CAIXA DE PAPELAO GRANDE, QUE PODE SER UMA CAIXA DE SAPATOS;
e 1(UMA) BOLINHA DE GUDE PEQUENA;

e 6 (SEIS) POTINHOS DE IOGURTE VAZIOS E LAVADOS;

e TINTA GUACHE;

e COLA

AGORA MAOS A OBRA:

SEPARE UMATAMPA DE CAIXA (COM MAISOU MENOS40A60 CENTIMETROS DE COMPRIMENTO),
UMA BOLINHA DE GUDE PEQUENA E OS SEIS POTES DE IOGURTE.

PINTE ASSIM OS POTES DE IOGURTE: TRES DE UMA COR E TRES DE OUTRA COR.

NOS POTINHOS DE IOGURTE, COM AAJUDADE UM ADULTO, FACACORTES EM FORMADE TOCA
CONSTRUINDO UMA PORTINHA. COLAR OS POTES DE IOGURTES JA PINTADOS NA CAIXA ALTERNANDO
AS DUAS CORES. COLOCAR OS NUMEROS DE UM A SEIS, SENDO UMA COR PARA OS NUMEROS IMPARES
E AOUTRA PARA NUMEROS PARES.




LEMBRANDO:
NUMEROS PARES -0, 2,4,6,8;
NUMEROS IMPARES - 1, 3,5,7,9
COMO JOGAR:

E POSSIVEL DOIS JOGADORES POR VEZ!
VOCE PODE TIRAR PAR OU IMPAR PARA VER QUEM COMECA O JOGO.

CADA CRIANCA NUM DETERMINADO TEMPO (COMBINAR O TEMPO ANTES DE INICIAR O JOGO)
TENTA COLOCAR A BOLINHA NA TOCA "CHUTANDO-A" COM OS DEDOS. CADA VEZ QUE CONSEGUIR,
FAZ OS PONTOS ESPECIFICADOS EM CADA PECA.

VOCES PODEM PEGAR UMA FOLHA DE PAPEL E CONSTRUIR UM PLACAR COM OS RESULTADOS.
NO FINAL DO JOGO BASTA CONTAR QUANTAS VEZES CADA CRIANCA CONSEGUIU COLOCAR AS
BOLINHAS DENTRO DATOCA DO RATINHO.

FONTE: https://www.ideiacriativa.org/2012/05/jogo-educativo-com-sucata-meio-ambiente.html
E AINDA VEM MAIS JOGO POR AQUI!

AGORA VAMOS APRENDER A CONFECCIONAR E JOGAR O BOLICHE MATEMATICO UTILIZANDO

MATERIAIS RECICLADOS. NO SITE http://jogoseducativosmatematicos.blogspot.com/2015/06/
VOCE PODE ACESSAR ESSE E OUTROS JOGOS E APRENDER MAIS MATEMATICA BRINCANDO!

BOLICHE MATEMATICO

FONTE: http://jogoseducativosmatematicos.blogspot.com/2015/06

O BOLICHE MATEMATICO E UM JOGO QUE DESENVOLVE O CONHECIMENTO DOS NUMEROS,
A COMPARACAO DE CONJUNTOS, ENVOLVE ANOCAO DE DISTANCIA, ESPACO, FORCA, CONSTRUCAO
DA DEMOCRACIA, ATRAVES DA ELABORACAO DO CONJUNTO DE REGRAS E A COORDENACAO,
QUANDO O JOGADOR TENTA ACERTAR AS GARRAFAS PETS.




MATERIAIS PARA CONFECCIONAR O JOGO:

-GARRAFAS PET;

- AREIA;

- TAMPAS DE GARRAFA PET;

- TINTA GUACHE OU CANETAS DE HIDROCOR;

- PINCEIS;

- JORNAL OU FOLHAS DE REVISTAS;

- FITA CREPE;

- CARTOLINA;

- UM QUADRO BRANCO PARA O PLACAR E PINCEL OU CANETA PARA ANOTAGOES.

AGORA MAOS A OBRA:

PARA O JOGO VAMOS PRECISAR CONSTRUIRAS PECAS, PINOS DE BOLICHE, COM AS GARRAFAS
PETS. SEPARAR UMA BOLA OU CONFECCIONAR UMA COM JORNAIS OU FOLHAS DE REVISTAS E
ORGANIZAR UM PLACAR PARA CONTAGEM DOS PONTOS. AS GARRAFAS PETS PRECISAM SER LAVADAS
E DEPOIS DECORADAS CONFORME O GOSTO DE CADA UM. USE SUA IMAGINACAO E CRIATIVIDADE.
VAMOS CONHECER O PASSO A PASSO DESSA CONSTRUGAOQ!

FONTE: http://jogoseducativosmatematicos.blogspot.com/2015/06/

PASSO 1: CONSTRUCAO DOS PINOS DE BOLICHE COM GARRAFAS PET, CARTOLINA E PINCEIS.




PASSO 3: CONFECGCAO DA BOLA UTILIZADA PARA DERRUBAR OS PINOS, FEITA DE JORNAL, FOLHAS
USADAS DE JORNAL OU REVISTAE FITA ADESIVA.

PASSO 4: ELABORAGAO DO PLACAR EM FORMA DE TABELA PARA CONTAGEM DOS PONTOS DOS
JOGADORES, COM CARTOLINA E CANETAS DE HIDROCOR.

FONTE: http://jogoseducativosmatematicos.blogspot.com/2015/06/
APROVEITEM PARA SE DIVERTIR E APRENDER!!!

VAMOS NOS ENCONTRAR EM BREVE, NO PROXIMO CADERNO!
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