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RESUMO

Este material® digital foi distribuido como parte integrante do momento formativo
denominado Uso do Canva como estratégia para o Ensino, minicurso ministrado pela
Prof2 Ms Luciana Gongalves de Oliveira Maraia no Il Simpédsio Educagdo, Tecnologia e
Sociedade?. Visando facilitar a utiliza¢cdo do Canva, uma plataforma digital para criacdo
de designer, as atividades promovidas no decorrer da oficina buscaram oferecer a
exploracdo das diversas possibilidades técnicas de uso e adocdo do aplicativo no
contexto pedagodgico. Assim, o presente material estd organizado de forma a sintetizar
as principais funcionalidades do recurso utilizado, como um guia de orientagdes e
suporte para acesso e melhor aproveitamento do referido aplicativo.

Uso Pedagdgico do Canva como
Recurso para a
Aprendizagem de Luciana
Goncalves de Oliveira
Maraia esté licenciado com uma
Licenca Creative Commons -
Atribuicdo 4.0 Internacional.

'Este material foi elaborado e distribuido inicialmente como parte de um momento formativo denominado
Uso Pedagdgico do Canva como Recurso para a Aprendizagem. Disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1JKL5T4XHn NbgoEJ81nxPsdmzruw9zIM/view?usp=sharing .

2 https://www.even3.com.br/simposioedutec
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INTRODUCAO

O avang¢o das tecnologias digitais tem influenciado o surgimento de uma
demanda na qual o processo de ensino e aprendizagem esta no centro das discussdes,
pois vem sendo afetado pelas novas formas de comunicacdo e disseminacdo das
informacdes. Para esta afirmativa, Kenski (2011), corrobora para a definicdo do conceito
de tecnologias e seus efeitos na evolugao da humanidade:

A evolucdo social do homem confunde-se com as tecnologias desenvolvidas
e empregadas em cada época. Hoje as tecnologias invadem as nossas vidas,
ampliam a nossa memodria, garantindo novas possibilidades surgindo assim,
uma nova sociedade tecnoldgica, alterando as qualificagdes profissionais e a
maneira como as pessoas vivem, trabalham, informam-se e se comunicam
com outras pessoas e com todo o mundo. (KENSKI, 2011, p. 22).

Neste sentido, o ato de ensinar e aprender sofre alteracdes, influenciadas pelos
modos de comunica¢do mediados pelo avanco tecnolégico, de maneira que, para Moran
(2000), as formas tradicionais de ensino que privilegiam a transmissao de conhecimento
nao se justificam mais, uma vez que nos desmotivamos muito facilmente tendo em vista
os estimulos constantes que recebemos, em funcdo das novas tecnologias.

Desta forma, a iniciativa de se promover acoes que favorecam a formacdo de
profissionais voltada a adocao das tecnologias digitais e a apropriacdo de conceitos
técnicos bdsicos para sua utilizacdo, principalmente no dmbito pedagdgico, pode
contribuir para o dominio das técnicas fundamentais e a exploracdo do potencial dos
recursos digitais, bem como de suas especificidades, dando-lhes as condicdes
necessarias para a utilizacdo ou adogdo de forma critica.

Com base em Oliveira e Sanches (2018):

(...)ndo basta apenas fazer uso do poder de escolher as ferramentas
tecnoldgicas, mas faz-se essencial a busca pelo conhecimento e dominio das
especificidades e potencialidades dos recursos tecnoldgicos para que se
garanta a escolha mais coerente aos objetivos de aprendizagem.

Assim, pretende-se com a oficina denominada Uso Pedagdgico do Canva como
Recurso para a Aprendizagem promover a aquisicao de habilidades bdsicas para o
dominio e a utilizacdo do referido recurso, visando o desenvolvimento de acdes voltadas
as praticas didatico-pedagdgicas.
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SOBRE O CANVA

O que é o Canva?

Canva é uma plataforma de designer grafico que possibilita a criacdo de projetos
diversos com conteudos de midia variados. A partir do canva.com é possivel inserir
recursos de dudio, imagens, videos, tanto externos quanto do préprio Canva. Com o
trabalho em nuvem, a ferramenta oferece possibilidades de uso de templates prontos e
gratuitos, bem como insercdo de elementos tais como gifs, imagens, formas
geomeétricas, paisagens, musicas, cores de fundo.

Como acessar o Canva?

O acesso é gratuito pelo navegador e pelo aplicativo para dispositivo mével. No entanto,
existem algumas opc¢des de recurso pré (pago). A utilizacdo pelo celular, por exemplo,
dispoe de menos possibilidades para o trabalho, sendo limitado ha alguns formatos de
salvamento.

O que é possivel criar com o Canva?

O Canva permite criar apresentacdes interativas individuais ou em equipe de forma
colaborativa, com ainclusdo de arquivos de midia diversos, criacao de gifs, videos, slides,
designers. As apresentacdes podem ser feitas por meio de links gerados no ambiente,
com salvamento em PDF ou em formato de imagens e videos, nos quais é possivel o
compartilhamento também direto pelas redes sociais.

Como posso utilizar o Canva em praticas pedagdgicas?

O Canva, como um recurso pedagégico, oferece possibilidades voltadas, por exemplo, a
aprendizagem colaborativa, a partir do trabalho em equipe, no qual o professor pode
mediar e acompanhar toda evolucdo e participacdo de cada membro, bem como fazer
comentarios no decorrer do desenvolvimento do trabalho.

A plataforma canva.com favorece também a elabora¢dao de contelddos como slides,
videos, gifs, para utilizagdo em aulas remotas na abordagem ou sintese de conteludos de
aprendizagens, producdo de textos, criacdo de HQ, etc.

A partir da extensdo com outras plataformas como YouTube, Facebook, Instagram,
Bitmoji, a possibilidade de inserir conteddos externos fica mais simples e pratica. Por
exemplo, a insergao do seu avatar digital ou um video de um canal do YouTube na sua
apresentacdo pode facilitar a conexdo entre fontes e recursos pesquisados na
elaboracao da sua aula.


https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
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INSTRUC(")ES PARA USO DO CANVA NA PRATICA

Faca login ou inscreva-se gratuitamente

Pagina inicial: canva.com

Comece a criar como
Canva

Comece a criar com o

I HIEE § =EEm = s
I Canva

n Inscreva-se com uma conta
I de e-mail ou faca login.

As imagens que compdem este material sdo prints de tela a partir da utilizacao
da plataforma canva.com
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Iniciando seu designer

Ao acessar, esta serd a pagina para iniciar a criacdao do seu trabalho, designer ou
projeto

Crie designs para tudo.

Criar um design
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a Ao clicar em “Criar designer” vocé deve \ . >
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escolher dentre os modelos/formatos U
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Na barra lateral esquerda vocé \ ¥ A ativan
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em nuvem e as pastas que vocé criar. £ Todss s gt
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Escolha um template ou utilize

a pdgina em branco. Dé um nome para  seu designer.

Losgm wrn e - St Meddla v Experimente Conva Pro Compartithur

Copie a pagina ou
adicione outras paginas.

Na versdo gratuita é Ao clicar na pagina em branco,
possivel criar uma uma paleta de cores aparecera.
apresentacdo com até 30 Vocé pode escolher a cor de
paginas. fundo.

Imagem para soclal media com tema do Dla de

Ha opgdes de insercdo de
recursos diversos.
Experimente!

Usados recentemente

Utilize a barra de pesquisas para procurar opgoes
mais especificas dentro do Canva.
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Inserindo midias

Ao clicar em Upload vocé encontrara todas as midias externas que ja utilizou.

Chne  / pim o Pl %) Y Lyt v v So04 Wy * Dgeriverme Carma Py Conpurtihy n
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Adicione péaginas facilmente.

(gt vt biwne Vad Ly Mesds * Lapparrsnante Corme o (aoparrive m

C1pon rw tewte s MBOMNA B B pagre
Adiclonar um titu...

ASCOnr um utttuk

MIOS, o . @

Hleodan

e MCAR

Adicione textos, escolhendo fonte, estilo e tamanho.
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Animando objetos

Ao inserir um objeto, clique sobre ele, ajuste e observe a opc¢ao Formas para
“Animar”. Ao clicar sobre esta op¢ao o objeto selecionado pode baixar e
aparecer na sua apresentacao de variadas formas. compartilpar

& Lparirwntn Carse o

Dngrr ey o < Scld Moty

&

Baixar SUGH
G Link compartilhave

Ei Pagina do Facebook

38t Grupo do Facebook

W Twitter

“ @ Pinterest

Mostrar mais opgoes

ALY

Na opg¢do musica, o Canva oferece
alguns sons gratuitos. A musica pode
Ser um recurso interessante para sua teie

apresentagao. - Eix thengeas
"T £ Voyuge

Video Garme Rockinntes

Q

Para facilitar, utilize a
barra de pesquisas e filtre
para refinar os resultados.

I j I Tramitrg Irmsttes
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Extensoes
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Clique em “Mais” e explore as
extensdes que o Canva possui com
outras plataformas.

A partir das suas redes sociais, fazendo login dentro do Canva, vocé
consegue incluir midias das suas paginas pessoais ou de trabalho
diretamente sem precisar abrir outra pagina.

& Ao selecionar uma das opgbes
. de extensao sera preciso fazer
Faca login no Snapchat . . .
Para comegar, onecte 3 sua login para que vocé consiga
coata inserir recursos externos de
outros aplicativos a sua
apresentagao.

Paser ogr

CNeardo agods ne Srapchat?) Criee Coms

) Evprem
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¢ bame Argem

Codigo QR

E possivel criar, dentro da

[orenes. plataforma Canva, um QR Code para

facilitar a interacdo dos leitores,
levando seu conteddo a outras
paginas, sem precisar de outro
aplicativo para gera o cddigo.

Para trabalhar de forma colaborativa é preciso
enviar um convite para o e-mail dos membros
® o aos quais poderdo visualizar ou editar o
trabalho. Clique em “Compartilhar”.

Clique sobre o slide para que seja
disponibilizado o baldo de comentario, assim,
durante o trabalho em equipe, a comunicacdo
pode ser facilitada.

v

,----------------------~

l Dica: Ao adotar o Canva como parte de uma estratégia

I pedagdgica para o trabalho colaborativo, é interessante que

: vocé professor ou professora seja o proprietario do trabalho
™ na plataforma e convide os alunos, organizados em grupos
\ tematicos, por exemplo, para editar e faca comentarios.

\

\----------------------,

ﬁ---’
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USO DO CANVA EM DISPOSITIVOS MOVEIS

E necessério fazer download do Canva para seu dispositivo.

Feito isso, todos os trabalhos realizados no Canva pelo seu navegador estarao
armazenados em nuvem, portanto, disponiveis no seu dispositivo mével, desde que
esteja com login na mesma conta de e-mail.

AliccAC S B 2 6% M 16:41

Seus designs ~ Ao clicar sobre qualquer um dos
seus trabalhos no Canva é possivel

(&)

editar, compartilhar, visualizar.

N A ev. 64 M 16:40

Social Media - Design
sem nome

&

Copia de certificado de

partcipacdo
l |

Social Media - Design

sem nome

Arnaldo Rosa Viana Video : Story do Cortaz Cartio
NStagr s
Desig Usado recentemente
Prebgn, drapre
n—at e e

e oy s
L R L

e T — om0 o8 WTORE

Templates do Canva P —

i
Seus designers ja Templates Designs
trabalhados e

armazenados.
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Editando um arquivo pelo dispositivo movel

Clique no arquivo desejado.

/6% 8 1642

-

Ao clicar em uma das opgoes, vocé
pode: enviar link para visualiza¢do ou

edicdao, compartilhar ou salvar em
formatos diversos:
Selecione o tamanho

NCRxxA®l V. 6% 8 1642
> P T " ¢ redimensione seu
trabalho.
” Luciana Qliveira's team y
) Erwiar link para vacalizacso
-
@ Ewiar link para edigdo
Animagoes para redes sociais
&« Selecionar tamanhos == BOO px * 800 px
Redimensionar
Animaces para rede 3 O
t para Instagram :’:
rar L]
para Facebook ] Ao selecionar uma
t op¢ao, clique em
A P Facebook
“Redimensionar”
anta 0
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Para inserir imagens, videos, formas e

outrgs elementos, clique no icone +

Algumas opc¢oes serao
disponibilizadas. Para inserir
objetos com animacgao, clique
em “Adesivo”.
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Opg¢oes de salvamento do designer pelo dispositivo movel

jo

8 <

* X8 0 K e le

N
{'k‘.‘r‘ﬂ

WhatsApp

M

Orrew!

Datevr cormn Fooul de s Wliry
folo 0o pertl Noscies

© 6 6

oo 0

Clique neste icone e escolha
entre as opgbes para salvar
seu trabalho quando o mesmo
estiver finalizando. E possivel
também compartilhar direto
por redes sociais, e-mail,
drive, Linkedin, Twitter.

ou

Clique no icone ao lado para
salvar e compartilhar seu
trabalho.

Tanto pelo navegador, quanto pelo dispositivo mével
seu trabalho é salvo automaticamente. Utilize as
op¢des de salvamento para compartilhar seu
designer.
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INICIAR APRESENTAGAO E GRAVAR, INCLUINDO A SI MESMO

z

E possivel incluir a prépria imagem e voz ao seu projeto para apresentagao ao
publico. Para tanto, clique em “Iniciar apresentacdo”.

Uszo do Canva como
Estratégin para o
Ensino

-
ﬁ-‘ ¢ @ 8
AN il
-9 QR

Selecione a opc¢do “Ir ao estudio de gravacao”.

Prog” Mo Lasns G e Oliaoners Mo -

S e e -
Cw——
. . [ . RN

Uso do Canva comeo
Estratégia para o

mavAnin - 8. G
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Em “Iniciar gravagao” sua apresenta¢dao ou projeto sera gravado incluindo sua
imagem e sua voz.

Configure sus chmaera e seu microfons

Este recurso possibilita, principalmente ao professor, enriquecer a apresentacao,
interagindo com o publico ou com os alunos. Ao final é possivel salvar o video ou
compartilhar nor meio de link.

ALGUMAS POSSIBILIDADES PARA O ENSINO E A APRENDIZAGEM

Considerando o processo de ensino e aprendizagem diretamente atrelado ao
desenvolvimento da sociedade, de acordo com Fontoura (2002), inserir nas praticas
pedagédgicas recursos tecnoldgicos, no ambito das estratégias didaticas que
compreendam o aluno como sujeito que constréi o préprio conhecimento, pode
favorecer um processo de ensino mais ativo e criativo.

Assim, em termos praticos, a plataforma Canva, em seus diversos aspectos
técnicos, oferece a possibilidade de um trabalho que vai, no contexto educacional, além
da criacdo de designer, mas pode aliar-se as acdes de uma aprendizagem construtiva,
de forma a oportunizar o trabalho colaborativo, com a media¢do docente.

Nas acdes de colaboracdo, de acordo com Kenski (2012), o sujeito sai da
situacdo de isolamento, formando lagos e identidades sociais. Para Fiorentini (2004),
uma das caracteristicas da aprendizagem colaborativa esta no estabelecimento de
relacdes ndo hierarquizadas em torno de um objetivo comum. E muito mais do que um
trabalho em grupo, é uma concepg¢ao de aprendizado que centra o processo nas acoes
de construcdo e desenvolvimento cognitivo.

16
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Desta forma, o Canva pode ser utilizado tanto para a producdo de contetdos

didaticos na abordagem ou exploragdo de temas por dreas do conhecimento, quanto
como ferramenta digital que viabiliza a criagdo multimidia por parte dos alunos.

Toda e qualquer tecnologia,
para ser bem empregada,
depende fundamentalmente
da concepcao pedagodgica de
cada docente.

Conheca também o Guia Didatico Pedagdgico para
Uso das Tecnologias Digitais m Sala de Aula
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como dicas e compartilhamento de experiéncias, a partir das redes sociais:

Une ‘Pedaqégiw de Consa coms Recunns panos o,
Acompanhem esses e outros momentos formativos e de discussdes, bem
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